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Themen/ 

Kernbereiche 

Inhalte Methoden  

Kompetenzen nach Lehrplan 

Angewandte Informatik in S-H 

 

Beispiele 

Computer-ein 

Arbeitsgerät der 

Zukunft 

 Maschinelle Verarbeitung 

von Informationen  

 EVA-Prinzip 

 Bits und Bytes 

 

Wissenschaftliches Plakat 

(Anforderungen und 

Umsetzung) 

beobachten und bewerten ihren 

Umgang mit Informatiksystemen 

(Handy, Computer, Konsole, ...) 

und ziehen daraus Konsequenzen. 

zeigen sich verantwortlich im 

Umgang mit eigenen und fremden 

Daten 

erweitern bestehende 

Informatiksysteme mit Soft- und 

Hardware-Komponenten. 

erschließen sich ihnen unbekannte 

Informatiksysteme. 

setzen sich mit dem Aufbau und 

einzelnen Komponenten komplexer 

Informatiksystemen auseinander. 

schützen ihre Systeme durch 

geeignete Hilfsmittel. 

wägen System- und 

Leistungsmerkmale unter 

technischen und ökonomischen 

Gesichtspunkten ab. 

wählen anhand von Kriterien die 

zur Lösung eines Problems 

geeignete Anwendungssoftware. 

 

 

Betriebs-systeme  Vorstellung 

unterschiedlicher 

Betriebssysteme 

 Aufgabe von BS 

 Vor-Nachteile 

 

Präsentation 

(Anforderungen und 

Umsetzung) 

Das system 

ingabe V ERARBEITUNG A usgabe 
Man gibt ueber eine 

Eingabeeinheit 

Informationen an den  

Computer. Es gibt viele 

Eingabeeinheiten, z.B: 

• Tastatur 

• Maus 

• Joystick 

• Barcode-Scanner 

• Mikrofon 

Hier kommt die Information 

der Eingabe an und wird 

Verarbeitet.  Die Ver- 

arbeitung passiert 

in einem Prozessor. 

Hier bei der Ausgabe kommt 

die verarbeitete Information 

an. Sie kann durch viele 

Verschiedene Ausgabegeraete 

ausgegeben werden. Wie z.B 

ueber ein: 

• Monitor 

• Lautsprecher 

• Beamer 

• Drucker 

• Kopfhoerer 

Das hier ist ein Vergleich. In diesem 

wird das EVA-Prinzip mit dem Mensch 

verglichen 

Auf diesem Bild sind noch 

einige Eingabegeraete 

Hier sind noch ein paar 

Ausgabegeraete 



Netzwerke  Struktur, Reichweite, 

Übertragungsmedien, Switch, 

Router, Server, Client, IP 

-> am Beispiel  eines 

kleinen Netzwerkes 

 

 

Erklär Video 

Mit Kommunikationstechnologie 

auseinandersetzen 

Chancen und Risiken sowie die 

eigene Nutzung von 

Kommunikationstechnologien 

reflektieren und in Bezug auf die 

eigene Verwendung verantwortlich 

handeln 

kennen klassische Formen der 

Kommunikation und setzen sich mit 

unterschiedlichen 

Kommunikationsmodellen 

auseinander. 

verstehen den Begriff des 

Protokolls sowie den Aufbau und 

die Funktion von einfachen 

Protokollen. 

kennen und nutzen einfache 

Dienste: E-Mail (smtp), SMS, 

Dateiaustausch (ftp), Abruf von 

Webseiten (http). 

kennen Komponenten des Internets 

und ihre Funktionsweisen. 

kennen die technische Umsetzung 

sozialer Netzwerke im Internet. 

setzen sich mit der Absicherung 

von Kommunikation auseinander. 

kommunizieren unter Wahrung der 

Umgangsformen (Netikette). 

 

Informatik-Biber 

Wettbewerbe, 

Olympiaden 

 Teilnahme an Wettbewerben 

und Olympiaden 

 

Wettbewerb 

 

 

 

HTML 

 

 Erstellen einer Website 

(Editor) 

 Anlegen eines HTML-

Tagebuchs 

 Aufnehmen von Fotos  

Bearbeitung der Fotos 

 

Schreiben einer Website-

Editor 

 

Führen eines HTML-

Tagebuchs 

Entwicklung von eigenen Webseiten 

Grundlagen HTML & CSS 

Verständnis Zusammenspiel HTML & 

CSS 

Einblick in IT- und Medienberufe 

 

 

Alogrithmen-

Program-mierung 

 

 

LEGO-Roboter 

 

 Konzepte und Grundlagen der 

Programmierung   

Dokumentation 

 

Anwendung der 

Programmiererfahrungen bei 

selbstgebauten Lego-

Robotern 

 

Nutzung verschiedener 

Programmieroberflächen 

grundlegende Fähigkeiten 

für das Leben im 21. 

Jahrhundert.“ 

Algorithmen lesen und 

interpretieren, sowie diese zum 

Lösen 

von Problemen aus verschiedenen 

Anwendungsgebieten 

verwenden 

 



 

Datenbanken 

 Informationen, Daten, 

Wissen  

 Anforderungen an DB 

 Einsatz von DB 

 Erstellen einfacher DB 

 Abfragen 

 

Vorlesung 

Zusammenhang von Informationen und 

Daten erfassen sowie 

verschiedene Darstellungsformen für 

Daten kennen, verstehen 

und plausibel verwenden 

− Möglichkeiten der Bearbeitung von 

Daten mit geeigneten 

Anwendungsprogrammen kennen und 

nutzen 

− Umgang mit Daten reflektieren, 

selbst- und sozialverantwortlich 

mit Daten umgehen 

 

 

Ich habe euch eine sehr kompakte Vorstellung erstellt. Solltet ihr Fragen haben meldet euch über 

fel@johanneum-luebeck.de 

oder  

über OX 

afeller@schule.luebeck.de 

Viel Spaß bei der Entscheidung A.Feller (fel) 
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