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Texbtuelle Frogrammierung

wenn Knopf A * ist geklickt dann

C]

wenn KEnopf B + ist geklickt dann
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zufall = @

def on_forever():
global zufall
if input.button is pressed(Button.A):
basic.clear screen()
if input.button_is pressed(Button.B):
zufall = randint(1, 3)
if zufall == 1:
basic.show icon(IconNames.SCISSORS)
basic.pause(2000)
elif zufall == 2:
basic.show icon(IconNames.SMALL SQUARE
basic.pause(2000)
elif zufall == 3:
basic.show_icon(IconNames.SQUARE)
basic.pause(2000)

basic.forever(on_ forever)

sprache "Fython”

Hukonome
Fakhr=syskeme
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Entuwicklung =

SURFEN, YOGA UND GESUNDES ESSEN AN DER PAZIFIK-KOSTE MITTELAMERIKAS
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Was ist die Kiinstliche Intelligenz ?

t 2 auch artifizielle Intelligenz (Al), ist ein Teilgebiet der Informatik.es umfasst alle Anstrengungen, deren Ziel es ist, Maschinen intelligent zu machen. Dabd
Inlelllgenz verslanden als die Eigenschaft, die ein Wesen befahigt, angemessen und vorausschauend in seiner Umgebung zu agieren; dazu gehort die Fahigkeit, Sinneseindricke wahrzung
und darauf zu reagieren, Informationen aufzunehmen, zu verarbeiten und als Wissen zu speichem, Sprache zu verstehen und zu erzeugen, Probleme zu losen und Ziele zu ermreichen

HTHL [HyperTe:xt Markup
Language]

Johanneum

1 B
2 <html>

3 <head>

4 <title>Example<title>

5 <link rel="stylesheet" href="sty

6 </head>

7 <body>

8 <hl>

9 <a href="/">Header</a>
10 </hl>
11 <nav>
12 <a href="one/">0ne</a> n

Stadt, Land, Fluss — der
Geounterricht wird zum
Wettbewerb!

Back to Groove — Bigband-
Konzerte im Johanneum am
7.und 8. Mai 2026

Informationen zur Bildung
der 7. Klassen

Das Kulturgeld macht's
moglich! — Aktueller Aufruf

Das Beratungsteam ist fir
Euch da!

st
tadt

tisches CL(‘!" wasium mit Mu

BERICHTE

Lebenswert?
ALLGEMEI

Im Rahmen des Themas Ethik kam Frau Dr. Kunze vom Lubecker offenen Labor, kurz LoLa,
zu uns in den Religionsunterricht im Jahrgang Q1. Nachdem wir uns aus einem ethischen
Standpunkt mit der Frage, ,Ab wann ist der Mensch ein Mensch?” beschaftigten, konnte

uns Frau Dr. Kunze dies aus einem biologischen Standpunkt erlautern




Lompuktergrarik



Lompubergrarik —

Il

) / ‘

By \7 y
N

vt SN

=5 f},ﬂ'\b\ WA ;;’

N A

Ny Q¥ )\@\)‘6 e

5

\
R
P T e s

PATH [
scene Descripkion * —

Language [SOL) Raykracing




Runsktliche
Inkelligenz




Runstliche Inkelligenz —

 Wie kann Kl in der
Informatik
eingesetzt werden?

 Wie kdonnen wir

unsere Ergebnisse
Uberprufen?

« Wie konnen wir von
Kl lernen?

Fraxis




A Hb=schluzss

Technik wird immer komplexer:
lhr konnt sie einfach nutzen oder

verstehen, wie sie wirklich funktioniert.




mandliche
Mikarbek

Frajekke im
Lnkerrichk

2 Klazzen-
arbeiten
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