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Wahlpflicht Informatik

Warum 
Informatik?

Eine Auswahl ...

• Sachverständnis 

über Computer und 

deren 

Funktionsweise

• Projektarbeit

− Kreativität 

− Teamarbeit

− Problemlösen 

(“Knobeln”)

− Erschaffen von 

neuen Produkten



Wahlpflicht Informatik

Webseiten

Künstliche 
Intelligenz

Computer-
grafik

Program-
mierungWas erwartet 

euch?

Eine Auswahl ...



Programmierung



Programmierumgebung
“Scratch”



Programmierung



Sensorik

Bewässerungs -
systeme

Sensorikbaukasten Autonome 
Fahrsysteme



Textuelle Programmierung

blockbasiert

Sprache “Python”

Autonome 
Fahrsysteme



Webseiten -
Entwicklung
(HTML)



HTML (HyperText Markup 
Language)



Computergrafik



Computergrafik

3D-Grafiken
Scene Description 

Language (SDL) Raytracing



Künstliche 
Intelligenz



Künstliche Intelligenz

Theorie Praxis

• Wie kann KI in der 

Informatik 

eingesetzt werden?

• Wie können wir 

unsere Ergebnisse 

überprüfen?

• Wie können wir von 

KI lernen?



Technik wird immer komplexer: 
Ihr könnt sie einfach nutzen oder 

verstehen, wie sie wirklich funktioniert. 

Abschluss



Was wird bewertet?

mündliche 
Mitarbeit

Projekte im 
Unterricht

2 Klassen -
arbeiten

Bewertung
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